designkunst

KI & ID - oder nur ein Hype, der vorbeigeht?

Von Moodboards, die zuriickschauen, bis zu KI-Agenten, die viele Aufgaben gleichzeitig iiberneh-
men - wieviel kiinstliche Intelligenz ist im Industriedesign hilfreich? Und was wird morgen noch
unsere Aufgabe sein?

Prozess 2.0 - oder wie KI dem Design Beine macht

Der klassische Designprozess — von der Recherche, Briefing, Konzept, Ideenfindung, Ausarbeitung
bis hin zum Prototyping und Testing — ist langst nicht tot. Aber er hat Gesellschaft bekommen.
KI-Tools schleichen sich nicht etwa leise ein, sie tanzen mit Codes und bunten Interfaces direkt

in unsere kreativen Workflows. Was friiher eine qualitative Recherche war, ist heute eine Prompt-
basierte Abfrage.

Was schlagt Kl als KI-Tools fiir den Designprozess vor? (Erganzungen in kursiv Schrift)

1. Trend- und Nutzeranalyse

ChatGPT, Claude oder Perplexity liefern Insights in Sekundenschnelle — aus Millionen Quellen
— ChatGPT ist mit 95% am verlasslichsten, wir wiirden hier noch Claude erwéhnen.

Tools wie Uizard oder Runway interpretieren Nutzerfeedbacks visuell.

2. Ideation

Midjourney, DALL-E, Ideogram oder Leonardo.Al generieren blitzschnell Varianten von Pro-
dukten, Interfaces oder Szenarien — aber immer basierend auf Bekanntem. Neues kann hier
nicht generiert werden. Bei uns stiinde Viscom gleichbedeutend mit Midjourney.

3. Konzeptentwicklung

Fiir UX kann Figma Al erganzend Vorschlage direkt im Interface vornehmen.

Autodesk Generative Design entwirft mechanisch optimierte Strukturen — nicht immer hiibsch,
aber effizient — fiir das Engineering.

4. Prototyping & Simulation
Gravity Sketch + Al Plug-ins im VR-Raum,
NVIDIA Omniverse fiir physikalisch korrekte Simulationen und Materialverhalten.

5. Test & Iteration

Al-gestitzte A/B-Tests, Feedback-Cluster-Analysen mit MonkeyLearn,

Prompt-gesteuerte Personas aus Synthesia oder Character.Al spielen Tester — rund um die
Uhr.
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Fallbeispiel: Produktentwicklung
Die Aufgabe: Entwicklung eines nachhaltigen, urbanen Produkts fiir den Wohnbereich. Die Timeline
ist eng, das Budget limitiert.

1. ChatGPT schreibt ein Nutzungsszenario fiir urbane Micro-Apartments.

2. Midjourney visualisiert 15 Designideen, vom Retro-Futurismus bis Bioform. (naja, gibt eher
eine Marktrecherche) Alternative: Viscom

3. Fusion 360 mit Generative Design optimiert das Innenleben fiir Ressourceneffizienz.

4. AutoGPT (Al Agent) vergleicht Materialpreise, CO -FuBabdruck und Herstellungsoptionen in
Fernost.

5. Synthesia lasst eine Avatar-Testperson den Use Case erklaren — in drei Sprachen.

Das Ergebnis? Sicher nichts Neues, sondern eine Kombination von Bestehendem. Bedienelemente,
Logo oder dhnliches werden eigenméchtig hinzugefiigt und lasst sich am schnellsten in Kombinati-
on mit Photoshop entfernt.

Unser Tipp: Al powered Life Sketch

Prompts sind nicht alles, das weil schon jede:r der mit Midjourney Bilder generiert. Langst konnen
wir direkt am Bild arbeiten — und mit Al powered Life Sketch geht es direkt von der Skizze zum
Rendering und das offline, also rechtlich auf der sicheren Seite. Korrekturen? Kein Problem, in life
und in Farbe machbar. Videos? Klar geht auch.

Welche Tools das sind? Der Mix macht's. Und, da offline, auch nicht so einfach erklarbar. Die Lo-
sung: Schreiben Sie mir eine Mail und Sie erhalten weitere Infos.

Recht & Verantwortung — Wer haftet, wenn's brutzelt?

In Europa regelt der Al Act u.a. die Produkthaftungsrichtlinie und das Urheberrecht, was geht -
und wer verantwortlich ist, wenn's schiefgeht. Wichtig ist hier, freie KI-Tools sind fiir Kunden nicht
einsetzbar, in Bezahlversionen kann die Weitergabe der Eingabe unterbunden werden, aber immer
gilt: die AGBs lesen!

» Urheberrechtlich sind viele KI-generierte Entwdirfe nicht schiitzbar, da keine ,menschliche
Schopfung”. Das macht's heikel im Wettbewerb.

» Haftungstechnisch wird diskutiert, ob der Mensch als ,Promptgeber” verantwortlich ist, oder
der Toolanbieter.

» Datenschutz (DSGVQ!) ist bei Trainingsdaten oft eine Blackbox. Gerade bei Nutzeranalysen
oder Kl-generierten Personas ist Vorsicht geboten.

Klar ist, Designverantwortung wird zur ethischen Disziplin. Der Spruch ,Ich hab's nur eingegeben”
wird bald so gut klingen wie ,Ich hab' nur Befehle befolgt".
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Al Agents - kreative Kollegen oder Revoluzzer mit Stromanschluss?
Al Agents wie AutoGPT, OpenAgents oder n8n agieren schon heute wie ausgelagerte, aber lernfahige
Assistenten.

+ Sie analysieren Markte, erstellen Wettbewerbsvergleiche,
« iterieren auf Basis von Nutzerpraferenzen,
» generieren Texte, Layouts, Codesnippets oder komplette Pitchdecks.

Dabei sind sie nicht nur Assistenten — sie handeln autonom, schlagen Alternativen vor, priorisieren
sogar Aufgaben. Fiir Designer:innen kann das bedeuten: weniger repetitive Arbeit, besseres Marketing
und Erleichterung in der Kundenakgquise, aber auch ein neuer Anspruch an strategisches Denken und
Kl-Koordination.

Was ein Al-Agent ist, fragen Sie? Ein Al-Agent ist ein autonom agierendes KI-System, das Aufgaben
eigenstandig planen, ausfiihren und optimieren kann - oft basierend auf einem iibergeordneten Ziel,
ohne dass jeder einzelne Schritt vom Menschen vorgegeben werden muss und kann auf unterschied-
liche Tools (= Programme), bestimmt durch den User, zugreifen.

Zukunftsausblick — vom Industriedesigner zum Kl-Kurator?
Die Rolle unseres Berufs als Industriedesigner*in wandelt sich:

* Kreation ohne Substitution: Designer:innen bleiben unverzichtbar — nach wie vor wegen ihrer
asthetischen Expertise, und zunehmend wegen ihrer Haltung.

» Neue Werkzeuge = neue Prozesse: die Parameter fiir Datenfluss erfordern neue Sprachen und
neue Dialoge. Ideen generiert der Mensch, Skizzen bleiben als Grundlage. KI generiert das Rende
ring — offline — und mehr.

» Vom Ideengeber zum Verantwortlichen: Wer Kl sinnvoll orchestrieren will, braucht Metakompe
tenzen — Designexpertise, Prompt Engineering, KI-Wissen, Ethik und strategisch-kreative Filter
kompetenz.

Kl wird uns nicht ersetzen. Industriedesigner:innen, die KI nutzen, werden jedoch jene ersetzen, die es
nicht tun.

Ergo: Empowerment oder Endzeit?

Kl ist kein Hype — aber auch kein Heilsbringer. Neues kann Kl genauso wenig wie intuitive und emoti-
onale Erlebnisse. Auch werden die Nachteile, wie der enorme Energie- und Wasserverbrauch oder die
hohe Anzahl von Hardware Serveranlagen, nicht erwahnt. Selten nur spricht man von dem Missbrauch
von KI, denn einmal Bullshit eingegeben, erzeugt Kl einen millionenfachen Bullshit als Outcome. Auch
die rechtliche Seite wird viel zu haufig zur Seite geschoben - meist zu ungunsten der Kreativen.
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Eine weitere Frage lasst mich personlich nicht los: Die Kapazitaten des menschlichen Gehirns
lasst jede Kl verblassen, und doch trainieren wir lieber Kl, als unsere eigene natiirliche Intelligenz.
Warum?

Fir uns im Industriedesign kann Kl allerdings wunderbar als Verstarker wirken, der unsere Ideen
auf neuartige Weise prasentiert und gleichzeitig unsere Verantwortung scharft. Ob Industriedesign
dadurch besser, schneller oder einfach nur anders wird, liegt nicht an der KI. Sondern an uns.
Fragen, Anmerkungen, utopische Zukunftsvisionen?

Die Diskussion hat langst begonnen - ganz analog.

Gez. Diplom Designerin Dr.-Ing. Sybs Bauer MA(RCA)
mithilfe von ChatGPT
Foto: Hintergrund Kl / Prozess: Sybs Bauer
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Allgemeine Vertragsgrundlagen (AVG)

1.0 Allgemeines

1.1 Die nachfolgenden AVG gelten fiir alle Vertrdge iiber Konzeptions-, Beratungs-, Design-
und Projektleistungen zwischen der Designerin und dem Auftraggeber ausschlieBlich. Dies gilt
insbesondere auch dann, wenn der Auftraggeber Allgemeine Geschdftsbedingungen verwen-
det und diese entgegenstehende oder von den hier aufgefiihrten AVG abweichende Bedin-
gungen enthalten.

1.2 Auch gelten die hier aufgefiihrten AVG, wenn die Designerin in Kenntnis entgegen-
stehender oder von den hier aufgefiihrten Bedingungen abweichender Bedingungen des
Auftraggebers den Auftrag vorbehaltlos ausfiihrt.

1.3 Abweichungen von den hier aufgefiihrten Bedingungen sind nur dann giiltig, wenn die
Designerin ihnen ausdriicklich schriftlich zustimmt.

2.0 Vertragsgegenstand, Urheberrecht und Nutzungsrechte

2.1 Jeder der Designerin erteilte Auftrag ist ein Urheberwerkvertrag, der auf die Einrdumung
von Nutzungsrechten an den Werkleistungen gerichtet ist. Der Vertrag hat nicht zum Gegen-
stand die Uberpriifung der wettbewerbsrechtlichen Zuléssigkeit der Arbeiten der Designerin.
Er beinhaltet auch nicht die Priifung der kennzeichen- oder sonstigen schutzrechtlichen Ein-
tragungsfahigkeit oder Verwendbarkeit der Arbeiten der Designerin. Der Auftraggeber ist fiir
Recherchen selber verantwortlich.

2.2 Alle Konzepte, Entwiirfe, Entwicklungen, Ausarbeitungen, Zeichnungen und sonstigen
Arbeiten unterliegen dem Urheberrechtsgesetz. Die Bestimmungen dieses Gesetzes gelten zwi-
schen den Parteien auch dann, wenn die erforderlichen Schutzvoraussetzungen, z.B. die so
genannte Schopfungshdhe, im Einzelfall nicht gegeben sein sollten. Damit gelten in einem
solchen Fall insbesondere die urhebervertragsrechtlichen Regeln der §§ 31 ff. UrhG; dariiber
hinaus stehen den Parteien in einem solchen Fall insbesondere die urheberrechtlichen An-
spriiche aus §§ 97 ff. UrhG zu.

2.3 Alle Konzepte, Entwiirfe, Entwicklungen, Ausarbeitungen, Zeichnungen und sonstigen
Arbeiten diirfen ohne ausdriickliche Einwilligung der Designerin weder im Original noch bei
der Serienfertigung verandert oder an Dritte weitergegeben werden. Jede Nachahmung -
auch von Teilen - ist unzuldssig. Ein VerstoB gegen Ziffer 1.3 Satz 1 und 2 berechtigt die
Designerin, eine Vertragsstrafe in Héhe von 100% der vereinbarten bzw. nach dem AGD-
Tarifvertrag fiir Design-Leistungen (neueste Fassung) iiblichen Vergiitung neben der ohnehin
zu zahlenden Vergiitung zu verlangen.

2.4 Die Designerin rdumt dem Auftraggeber die fiir den jeweiligen Zweck erforderlichen
Nutzungsrechte ein. Soweit nichts anderes vereinbart ist, wird jeweils nur das einfache Nut-
zungsrecht eingerdumt. Eine Ubertragung der Nutzungsrechte an Dritte bedarf der schriftlichen
Vereinbarung.

2.5 Die Nutzungsrechte gehen erst nach vollstandiger Bezahlung der Vergiitung fiir den Ent-
wurf und die Ausarbeitung (vgl. Ziffer 3) auf den Auftraggeber iiber.

2.6 Eine Namensnennung ist mit dem Auftraggeber abzustimmen. Ein VerstoR gegen diese
Vereinbarung berechtigt der Designerin, eine Vertragsstrafe in Hohe von 100% der vereinbar-
ten bzw. nach dem AGD-Tarifvertrag fiir Designleistungen (neueste Fassung) iiblichen Vergii-
tung neben dieser zu verlangen.

2.7 Vorschldge des Auftraggebers bzw. seiner Mitarbeiter oder deren sonstige Mitarbeit haben
keinen Einfluss auf die Hohe der Vergiitung. Sie begriinden kein Miturheberrecht.

2.8 Alle Konzepte, Entwiirfe, Entwicklungen, Ausarbeitungen, Zeichnungen und sonstigen
Arbeiten diirfen nur fiir den vereinbarten Nutzungsumfang (zeitlich, rédumlich und inhaltlich)
verwendet werden. Jede Nutzung tiber den vereinbarten Nutzungsumfang (zeitlich, raum-
lich und inhaltlich) hinaus ist nicht gestattet und berechtigt den Designer, eine Vertragsstrafe
in Hohe von 100% der vereinbarten bzw. nach dem AGD-Tarifvertrag fiir Designleistungen
(neueste Fassung) iblichen Vergiitung fiir diese erweiterte Nutzung neben der ohnehin zu
zahlenden Vergiitung zu verlangen

3.0 Vergiitung

3.1 Die Vergiitung gliedert sich in die Vergiitung fiir die Projekte der verschiedenen Auftrags-
phasen (Konzeption, Beratung, (Produkt-)Design-Entwurf, Projektleitung Ausarbeitung,
Projektleitung, Implementierung, Begleitung) sowie diejenige fiir die Einraumung der Nut-
zungsrechte. Sie erfolgt auf der Grundlage des AGD-Tarifvertrages fiir Desigleistungen (neueste
Fassung), sofern keine anderen Vereinbarungen getroffen wurden. Bereits die Anfertigung von
Entwiirfen ist kostenpflichtig, sofern nicht ausdriicklich etwas anderes vereinbart ist. Die Ver-
giitungen sind Nettobetrdge, die zuziiglich der gesetzlichen Mehrwertsteuer zu zahlen sind.

4.0 Falligkeit der Vergiitung, Abnahme

4.1 Soweit nichts anderes vereinbart wurde, ist 1/3 der Gesamtvergiitung bei Auftragsertei-
lung,1/3 nach Fertigstellung von 50% der Arbeiten, 1/3 nach Ablieferung zur Zahlung fallig.
4.2 Die Abnahme darf nicht aus gestalterisch-kiinstlerischen Griinden verweigert werden. Im
Rahmen des Auftrags besteht Gestaltungsfreiheit.

4.3 Bei Zahlungsverzug kann die Designerin Verzugszinsen in Héhe von 8% (iber dem jewei-
ligen Basiszinssatz der Europdischen Zentralbank p.a. verlangen. Die Geltendmachung eines
nachgewiesenen hoheren Schadens bleibt vorbehalten.

5.0 Sonderleistungen, Neben- und Reisekosten

5.1 Sonderleistungen wie die Anderungen, neue Ansétze, Erganzungen etc. werden nach
Zeitaufwand entsprechend dem AGD-Tarifvertrag fiir Designleistungen (neueste Fassung) ge-
sondert berechnet.

5.2 Die Designerin ist nach vorheriger Abstimmung mit dem Auftraggeber berechtigt, die zur
Auftragserfiillung notwendigen Fremdleistungen im Namen und fiir Rechnung des Auftrag-
gebers zu bestellen. Der Auftraggeber verpflichtet sich, der Designerin entsprechende Voll-
macht zu erteilen.

5.3 Soweit im Einzelfall Vertrdge iiber Fremdleistungen im Namen und fiir Rechnung der
Designerin abgeschlossen werden, verpflichtet sich der Auftraggeber, die Designerin im In-
nenverhdltnis von samtlichen Verbindlichkeiten freizustellen, die sich aus dem Vertragsab-
schluss ergeben.

5.4 Auslagen fiir technische Nebenkosten, insbesondere fiir spezielle Materialien, fiir die An-
fertigung von Modellen und Fotos etc. sind vom Auftraggeber zu erstatten.

5.5 Reisekosten und Spesen, die im Zusammenhang mit dem Auftrag zu unternehmen und
die dem Auftraggeber abgesprochen sind, sind vom Auftraggeber zu erstatten.

6.0 Eigentum an Entwiirfen und Daten

6.1 An allen Konzepten, Entwiirfen, Entwicklungen, Ausarbeitungen, Zeichnungen und son-
stigen Arbeiten werden nur Nutzungsrechte eingerdumt, nicht jedoch Eigentumsrechte iiber-
tragen.

6.2 Die Originale sind der Designerin nach angemessener Frist unbeschddigt zuriick zugeben,
falls nicht schriftlich etwas anderes vereinbart wurde. Bei Beschddigung oder Verlust hat der
Auftraggeber die Kosten zu ersetzen, die zur Wiederherstellung der Originale notwendig sind.
Die Geltendmachung eines weitergehenden Schadens bleibt unberiihrt.

6.3 Auch die in Erfiillung des Vertrages entstehenden Daten und Dateien verbleiben im
Eigentum der Designerin. Diese ist nicht verpflichtet, Daten und Dateien an den Auftraggeber
herauszugeben. Wiinscht der Auftraggeber deren Herausgabe, so ist dies gesondert zu verein-
baren und zu vergiiten.

6.4 Hat die Designerin dem Auftraggeber Daten und Dateien zur Verfligung gestellt, diirfen
diese nur mit vorheriger Zustimmung der Designerin gedndert werden.

6.5 Die Versendung samtlicher in Ziffer 5.1 bis 5.4 genannten Gegenstande erfolgt auf Gefahr
und fiir Rechnung des Auftraggebers.

7.0 Korrektur, Produktionsiiberwachung, Produkt-Exemplare und Eigenwerbung

7.1 Vor Beginn der Serienfertigung ist der Prototyp der Designerin vorzulegen.

7.2 Die Produktionsiiberwachung durch die Designerin erfolgt nur aufgrund besonderer Ver-
einbarung. Bei Ubernahme der Produktionsiiberwachung ist die Designerin berechtigt, nach
eigenem Ermessen die notwendigen Entscheidungen zu treffen und entsprechende Anwei-
sungen zu geben.

7.3 Von allen vervielfdltigten Arbeiten iiberldsst der Auftraggeber der Designerin fiinf unbe-
schddigte Produktexemplare unentgeltlich. Die Designerin ist berechtigt, diese Muster und
samtliche in Erfiillung des Vertrages entstehenden Arbeiten zum Zwecke der Eigenwerbung in
samtlichen Medien zu verwenden und im Ubrigen auf das Tatigwerden fiir den Auftraggeber
hinzuweisen.

8.0 Haftung

8.1 Die Designerin haftet fiir entstandene Schaden z.B. an ihr iiberlassenen Vorlagen, Filmen,
Displays, Layouts etc. nur bei Vorsatz und grober Fahrldssigkeit, es sei denn fiir Schdden aus
der Verletzung des Lebens, des Korpers oder der Gesundheit; fiir solche Schaden haftet die
Designerin auch bei leichter Fahrldssigkeit. Im Ubrigen haftet sie fiir leichte Fahrldssigkeit nur,
sofern eine Pflicht verletzt wird, deren Einhaltung fiir die Erreichung des Vertragszwecks von
besonderer Bedeutung ist (Kardinalpflicht).

8.2 Fiir Auftrage, die im Namen und auf Rechnung des Auftraggebers an Dritte erteilt werden,
Gibernimmt die Designerin gegeniiber dem Auftraggeber keinerlei Haftung, es sei denn, die
Designerin trifft gerade bei der Auswahl Verschulden. Die Designerin tritt in diesen Fdllen
lediglich als Vermittlerin auf und erhebt eine Vermittlungsgebiihr von 15%.

8.3 Mit der Freigabe von Entwiirfen oder Konstruktionszeichnungen durch den Auftraggeber
tibernimmt dieser die Verantwortung fiir die technische und funktionsmdssige Richtigkeit von
Produkt, Text und Bild.

Fiir solchermaBen vom Auftraggeber freigegebenen Entwiirfe oder Konstruktionszeichnungen
entfdllt jede Haftung der Designerin.

8.4 Beanstandungen offensichtlicher Mdngel sind innerhalb von 14 Tagen nach Ablieferung
des Werks schriftlich bei der Designerin geltend zu machen. Zur Wahrung der Frist geniigt die
rechtzeitige Absendung der Riige.

9.0 Gestaltungsfreiheit und Vorlagen

9.1 Im Rahmen des Auftrags besteht Gestaltungsfreiheit. Reklamationen hinsichtlich der
kinstlerischen Gestaltung sind ausgeschlossen. Wiinscht der Auftraggeber wdhrend oder nach
der Produktion Anderungen, so hat er die dadurch verursachten Mehrkosten zu tragen

9.2 Verzogert sich die Durchfiihrung des Auftrags aus Griinden, die der Auftraggeber zu ver-
treten hat, so kann die Designerin eine angemessene Erhdhung der Vergiitung verlangen. Bei
Vorsatz oder grober Fahrldssigkeit kann sie auch Schadenersatzanspriiche geltend machen. Die
Geltendmachung eines weitergehenden Verzugsschadens bleibt davon unberiihrt.

9.3 Der Auftraggeber versichert, dass er zur Verwendung aller der Designerin {ibergebenen
Vorlagen berechtigt ist. Sollte er entgegen dieser Versicherung nicht zur Verwendung berechtigt
sein, stellt der Auftraggeber der Designerin von allen Ersatzanspriichen Dritter frei.

10 Vertragsauflosung

Sollte der Auftraggeber den Vertrag vorzeitig kiindigen, erhdlt die Designerin die vereinbar-
te Vergiitung, muss sich jedoch ersparte Aufwendungen oder durchgefiihrte oder boswillig
unterlassene Ersatzauftrage anrechnen lassen (§ 649 BGB). Die Parteien vereinbaren jedoch
eine Pauschalierung der bis zu der Kiindigung erbrachten Leistungen und Aufwendungen wie
folgt: Bei Kiindigung vor Arbeitsbeginn: 10% der vereinbarten Vergiitung bzw. ist eine sol-
che nicht vereinbart, gilt 10% der nach dem AGD-Tarifvertrag fiir Design-Leistungen (neueste
Fassung) Giblichen Vergiitung. Dariiber hinaus sind natiirlich abweichende individuelle Ver-
einbarungen moglich. Dem Auftraggeber bleibt der Beweis tatsdchlich geringerer Leistungen
und Aufwendungen vorbehalten

11 Schlussbestimmungen

11.1 Sofern der Auftraggeber Kaufmann ist, ist Erfiillungsort und Gerichtsstand der Sitz der
Designerin.

11.2 Es gilt das Recht der Bundesrepublik Deutschland.



